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چکیده:
ــان  ــه‌ای در جه ــای رایان ــزون بازی‌ه ــوذ روزاف ــه گســترش و نف ــا توجــه ب ب
ــودکان،  ــرگرمی ک ــزار س ــن اب ــی از پررنگ‌تری ــه یک ــل آن ب ــر و تبدی معاص
بــه نظــر می‌رســد ایــن ابــزار بــا تأثیرگــذاری بــر نقاشــی کــودکان، عناصــر 
بصــری را بــه ســمت داده‌هــای مجــازی تعریف‌شــده، ســوق داده و کــودک 
ــاختار  ــت و س ــو خلاقی ــن نح ــد. بدی ــی نمای ــی دور م ــای واقع را از فضاه
ــر می‌ســازد. هــدف از پژوهــش  ــز متأث روان‌شــناختی نقاشــی کــودک را نی
ــاختار  ــر س ــه‌ای ب ــای رایان ــاد از بازی‌ه ــتفاده زی ــر اس ــی اث ــر، بررس حاض
ــه‌ای، 126  ــش مقایس ــن پژوه ــام ای ــت انج ــت. جه ــودکان اس ــی ک نقاش
کــودک دبســتانی 6 تــا 10 ســاله یــک مدرســه در منطقــه یــک تهــران بــا 
اســتفاده از پرسشــنامه مطروحــه توســط محقــق، موردبررســی قــرار گرفتنــد 
و از بیــن آن‌هــا 20 کــودک در دو گــروه اســتفاده کــم‌ و زیــاد از بازی‌هــای 
ــار بررســی نقاشــی‌ها توســط ســه  ــد و معی ــون نقاشــی دادن ــه‌ای، آزم رایان
متخصــص ارزیابــی تعییــن گردیــد. براســاس یافته‌هــای تحلیــل توصیفــی 
و کیفــی، 77 درصــد کــودکان روزانــه بیــش از یــک ســاعت بــازی یارانــه‌ای 
ــا در  ــی ب ــروه انتخاب ــودکان دو گ ــی‌های ک ــن نقاش ــد. بی ــام می‌دهن انج
نظــر گرفتــن مدت‌زمــان بــازی آن‌هــا تفــاوت وجــود دارد و بررســی کیفــی 
ــال در  ــث اخت ــه‌ای باع ــای رایان ــاد از بازی‌ه ــتفاده زی ــان داد اس ــز نش نی

ــه در ــن، اگرچ ــود. همچنی ــودکان می‌ش ــی ک ــاختار نقاش ــکل‌گیری س ش
بعضــی پژوهش‌هــا در مورداســتفاده کــم از بازی‌هــای رایانــه‌ای مزایایــی ذکرشــده؛ امــا اســتفاده زیــاد از ایــن بازی‌هــا 
نتایــج نامطلوبــی بــه دنبــال دارد کــه در نقاشــی کــودکان بــه عنــوان یــک ابــزار تشــخیصی دوره کودکــی نیــز، مشــهود 

. ست ا

واژگان کلیدی: نقاشی، کودک، بازی‌های رایانه‌ای، عناصر بصری، واقع‌گرایی.

*این مقاله از پایان‌نامه کارشناسی ارشد نگارنده سوم با عنوان »تأثیر بازی‌های رایانه‌ای بر عناصر بصری و روان‌شناختی نقاشی کودکان دبستانی)یک مطالعه میان‌رشته‌ای(«در دانشگاه 
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مقدمه:
لوئیــس تینــن1)1990( بــر ایــن بــاور اســت کــه خلــق 
آثــار هنــری راه مســتقیمی بــرای دســتیابی بــه حافظــه 
هیجانــی فراهــم مــی‌آورد و حــس زیباشــناختی و هیجان 

. )Tinnen,1990:9( ریشــه در تقلیــد ناخــودآگاه دارد
 احساســاتی را کــه صحبــت در مورد آن‌ها دشــوار اســت 
می‌تــوان در قالــب هنرهــای دیــداری بیــان نمــود. ایــن 
هنرهــا امــکان آگاهــی از خیال‌پردازی‌هــا را نیــز فراهــم 
مــی‌آورد، چــون ذات هنــر ایــن اســت کــه اساســاً ســبب 
ــوزش  ــن، آم ــرد می‌شــود؛ بنابرای ــات ف ــی ذهنی فراخوان
در زمینــه هنــر و روانشناســی بالینــی، هنــر درمانگــران 
ــی را  ــه و ظریف ــای نهفت ــا پیام‌ه ــازد ت ــادر می‌س را ق
درک کننــد. در حقیقــت اجتماعــی کــردن کــودک بــه 
ــم بســتگی  ــاط او به‌وســیله خطــوط و علائ ــکان ارتب ام
ــتثنا  ــده مس ــن قاع ــم از ای ــودکان ه ــی ک دارد. نقاش
نخواهــد بــود. در هــر دوره تکاملــی کــودک، باورهایــش 
ــی‌اش  ــه از زندگ ــی آن مرحل ــه جهان‌بین ــه ب ــا توج ب
ــش  ــی اطراف ــای واقع ــای از طبیعــت و دنی ــه آموزه‌ه ک
اســت، شــکل می‌گیــرد. امــروزه بــا توجــه بــه پیشــرفت 
روزافــزون ســخت‌افزارها و نرم‌افزارهــای رایانــه‌ای و 
ــر  ــی و جدایی‌ناپذی ــوان عنصــری اصل ــان به‌عن حضورش
از زندگــی، بدون شــک تعــدادی از ســاختارها و باورهای 
بنیادیــن انســان معاصــر را تحــت شــعاع خــود قــرار داده 
ــه‌ای یکــی از  اســت؛ کــه دراین‌ارتبــاط، بازی‌هــای رایان
ایــن عوامــل بســیار تأثیرگــذار اســت. بــا ایــن رویکــرد 
دو ســؤال بنیادیــن مطــرح اســت: نخســت آنکــه 
ــاختار  ــر روي س ــری ب ــه تأثی ــه‌اي چ ــاي رايان بازي‌ه
ــا  ــن کــه آی بصــری نقاشــي كــودك مي‌گــذارد؟ دوم ای
بازی‌هــای رایانــه‌ای بــر ســاختار روان‌شــناختی نقاشــی 

ــذارد؟ ــر می‌گ ــودک اث ک
ایــن تحقیــق بــا توجــه به‌ضــرورت و نیــاز آن، در ســال 

ــه اســت. 1392 انجام‌گرفت

پيشينه پژوهش:
ــل  ــرو تجزیه‌وتحلی ــوص قلم ــام‌دار در خص اكتشــاف نظ
ــر  ــه‌ای ب ــای رایان ــرات بازی‌ه ــن تأثی ــی و همچنی نقاش
ــرن  ــاي ق ــن دهه‌ه ــه آخري ــودک ب ــم ک ــن و جس ذه
گذشــته بازمی‌گــردد و بــر قوانينــي متكــي اســت 

ــت.  ــته اس ــود جس ــا س ــز از آن‌ه ــي ني ــه خط‌شناس ك
اســاس  بــر  تحليل‌گــري  روان  ديــدگاه  همچنيــن 
بررســي گســترده معانــي نمادهــای اســت كــه در 
ــرن  ــاي آن در ق ــه غن ــوند و ب ــه مي‌ش ــي بازيافت زندگ

ــت. ــرده اس ــك ك ــر كم حاض
ــل4  ــگاه يي ــزل3 و دانش ــق گ ــف و دقي ــاهدات ظري مش
نيــز بيشــتر نقــش ترســيم و نقاشــي را در روانشناســي 
تحــول نشــان داده بودنــد )گــزل، 1943(. از زمانــي كــه 
ــرن  ــل ق ــی اوای ــوش یعن ــای ه ــتين‌هاي آزمون‌ه نخس
بیســتم، ســاخته شــدند اســتفاده از ترســيم به‌منظــور 
ارزشــيابي هــوش آغــاز شــد. گودينــاف5 و هاريــس6 نيــز 
نقــش نقاشــي را در بررســي هــوش برجســته ســاختند 
ــز  ــوور7 نی ــس، 1963(. م‌كه ــاف، 1926، هاري )گودين
از »تســت ترســيم يــك شــخص« بــراي ايجــاد موقعيــت 
فرافكنــي ســود مي‌جويــد. )م‌كهــوور، 1949(. هافمــن 
)1998( بابیــان ایــن مطلــب کــه نواحــی مغــزی ای کــه 
در حــس بینایــی نقــش دارد تقریبــاً نیمــی از قشــر مــخ 
ــداری تأکیــد  ــر اهمیــت هــوش دی ــرد ب را دربرمــی گی

.)Haffman, 1998( می‌کنــد
قــرن  يــك  خــال  در  كــه  پژوهش‌هايــي  تعــداد 
عقلــي  ارزشــيابي  آزمون‌هــاي  تــدارك  به‌منظــور 
ــدد  ــان متع ــت آن‌چن ــده اس ــي انجام‌ش ــیله نقاش به‌وس
اســت كــه نمي‌تــوان در يــك مقدمــه بــه آن‌هــا 
ــه  ــن ترتيــب »نقاشــي بيشــتر به‌منزل اشــاره كــرد، بدي
ــاره شــخصيت، در دســت  ــات درب ــع كســب اطلاع منب
کلًا  مي‌گيــرد«.  قــرار  كــودك  بالينــي  روانشــناس 
ــردن و  ــتاندارد ك ــور اس ــددي به‌منظ ــاي متع پژوهش‌ه
ــه  ــن زاوی ــيمي از اي ــاي ترس ــاختن آزمون‌ه ــر س معتب
شــده و بديــن ترتيــب نقاشــي در مجموعــه آزمون‌هــاي 

ــت. ــه اس ــن قرارگرفت فرافك
ــر در  ــه اخی ــه ده ــه در س ــی ک ــه مطالعات ــه ب ــا توج ب
مــورد تأثیــر بازی‌هــای رایانــه‌ای صــورت گرفتــه اســت، 
فرضیه‌هــای مختلفــی مطرح‌شــده اســت کــه هــوش و 
ــد.  ــرار داده‌ان ــی ق ــرد را موردبررس ــی ف ــخصیت روان ش
ــه‌ای،  ــای رایان ــوع بازی‌ه ــان و ن ــن مشــاهدات زم در ای
ــی  ــا را م ــه بازی‌ه ــودن این‌گون ــار ب ــا زیان‌ب ــد و ی مفی

تــوان تعییــن نمــود.
ــد  ــای جدی ــده بازی‌ه ــوم فزاین ــود هج ــفانه باوج متأس

تأثیر بازی‌های رایانه‌ای بر عناصر بصری و روان‌شناختی نقاشی کودکان دبستانی 
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و متنــوع بــا محتــوا و شــخصیت‌های خشــونت‌آمیز 
ــان،  ــری بازیکن ــر گی ــزان اث ــن می ــران و همچنی در ای
ــن  ــا، ای ــن بازی‌ه ــان از ای ــودکان و نوجوان ــژه ک به‌وی
مســئله بایــد به‌گونــه‌ای جــدی موردبررســی و پژوهــش 
ــه  ــر در زمین ــای اخی ــال پژوهش‌ه ــرد. به‌هرح ــرار گی ق
تأثیرهــای ســودمند و زیــان‌آور ایــن بازی‌هــا در دیگــر 
کشــورها، در حــال کــم کــردن ابهام‌هــا در ایــن زمینــه 

اســت.

جامعه آماری و نمونه:
 جامعــه آمــاری پژوهــش کلیــه مــدارس پســرانه 
منطقــه 1 بــود کــه از بیــن آن‌هــا یــک مدرســه به‌طــور 
ــی 126  ــا بررس ــپس ب ــد. س ــاب گردی ــی انتخ تصادف
کــودک در پایه‌هــای مختلــف به‌طــور تصادفــی، از 
میــان کودکانــی کــه میــزان بــازی بــا رایانــه در آن هــا 
بیــش از 2/5 ســاعت و کمتــر از 1 ســاعت در روز بــود، 

ــدند. ــروه انتخــاب ش ــر گ ــر در ه 10 نف

روش پژوهش:
 جهــت انجــام پژوهــش کــه از نــوع علــی و مقایســه‌ای 
ــزان  ــورد می ــؤالی در م ــش س ــنامه‌ای ش ــت، پرسش اس
بازی‌هــای  نــوع  و  بــازی  مدت‌زمــان  آشــنایی، 
موردعلاقــه تهیــه گردیــد و توســط والدیــن و بــا کمــک 
کــودکان پــر شــد.20 کــودک 6 تــا 10 ســاله، برحســب 
میــزان بــازی زیــاد و کــم بــا بازی‌هــای رایانــه‌ای، در دو 
گــروه ده نفــره جهــت انجــام آزمــون نقاشــی، انتخــاب 
ــه،  ــودکان موردمطالع ــه ک شــدند. موضــوع ارائه‌شــده ب
آزاد در نظــر گرفته‌شــده اســت. در بعضــی مــوارد، 
در  کــودکان  نقاشــی  در  بیان‌شــده  موضوعــات 
نقــش  می‌توانــد  آن‌هــا،  شــخصیت  تجزیه‌وتحلیــل 
ــه  ــد. برون‌فکنــی2 کــودک نســبت ب ــا کن مهمــی را ایف
ــه  ــا توجــه ب شــناخت او از موضــوع موردنظــر اســت. ب
ــدم  ــث ع ــخص باع ــوع مش ــک موض ــاب ی ــه انتخ اینک
ارتبــاط کامــل و برون‌فکنــی شــفاف در نقاشــی کــودک 
می‌شــود موضــوع انتخابــی در ایــن آزمون‌هــا آزاد 
ــل  ــن دلای ــر از مهم‌تری ــی دیگ ــت و یک ــده اس تعیین‌ش
ایــن تصمیــم در انتخــاب موضــوع نشــان دادن گرایــش 
ــا  ــه ب ــوده اســت ک ــه‌ای ب ــای رایان ــه بازی‌ه ــودکان ب ک

ــخص  ــی‌ها، مش ــت‌آمده از نقاش ــار به‌دس ــه آم ــه ب توج
شــد کــه 65 درصــد از کــودکان ازلحــاظ انتخــاب اولیــه 
ــای  ــخصیت بازی‌ه ــا و ش ــه بازی‌ه ــی ب ــوع نقاش موض

ــد. ــه نشــان دادن ــه‌ای علاق رایان

روش تجزیه‌وتحلیل:
ــی  ــداول توصیف ــا از ج ــل یافته‌ه ــت تجزیه‌وتحلی  جه
ــی  ــت بررس ــد. جه ــتفاده ش ــی اس ــل کیف ــز تحلی و نی
ــناختي  ــاي بوم‌ش ــاس نظريه‌ه ــر اس ــوری ب ــر ص عناص
گيبســوني، نظريه‌هــاي ســاختارگرايان و نظريه‌هــاي 
ــر  ــناختی ب ــر روان‌ش ــی عناص ــرای بررس ــتالت و ب گش
ــه،  ــاژه، لوک ــون پی ــانی چ ــات روانشناس ــاس نظری اس
فریمن،گیبســون عناصــر مشــترک در نقاشــی‌های هــر 
ــای  ــص معیاره ــک 3 متخص ــا کم ــا ب ــک از گروه‌ه ی
بررســی نقاشــی کــودکان تعیین‌شــده و توســط دو 
ــا  ــی ارزیاب‌ه ــت. پایای ــرار گرف ــی ق ــاب موردبررس ارزی

80  اندازه‌گیــری شــد.

سیر تحول و تکامل نقاشی کودک
مرحله اول

ــه خط‌خطــی  نخســتین مراحــل نقاشــی کــودک مرحل
کــردن اســت. در ســال 1972 بــوور8 در آزمایشــی 
نــوزاد  نشــان داد کــه برخــاف عقیــده عمومــی، 
چندماهــه کامــاً قــادر اســت بیــن تصویرهــای دوبعــدی 
و ســه‌بعدی اشــیاء تمایــز قائــل شــود. از دیــدگاه 
اولیــه  کردن‌هــا9  خط‌خطــی  پژوهشــگران  بیشــتر 
نیســت  ناهماهنــگ  و  بی‌هــدف  حرکاتــی  کــودک 
بلکــه نشــان‌دهنده آگاهــی نســبت بــه الگــو و افزایــش 

تصویر 1- نقاشی یک کودک 18 ماهه، تکنیک: پاستیل روی کاغذ.)منبع: نگارندگان(
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ــه  ــا ب ــر 1(بن هماهنگــی چشــم و دســت اســت. )تصوی
گــزارش کلــوک، »کــودکان بــرای رســیدن بــه درجــه‌ای 
از تــوازن بصــری اســت کــه بــه خط‌خطــی کــردن کاغــذ 
ــاً  ــه قب ــالای خطــی ک ــک خــط را ب ــا ی ــد و ی می‌پردازن
ســیلک،45:1370(. و  می‌کشــند.«)توماس  کشــیده‌اند 

ــت  ــانه‌ای اس ــردی نش ــی کارک ــد: »نقاش ــاژه می‌گوی پی
ــی  ــر ذهن ــن و تصوی ــازی نمادی ــان ب کــه حدفاصــل می

اســت.« 
ــازی  ــا ب ــندگی ب ــردی و خودبس ــذت کارک ــی در ل نقاش
نمادیــن در کوششــی بــرای تقلیــد از واقعیــت بــا تصویــر 
ذهنــی مشــترک اســت )پیــاژه؛ اینــه لــدر، 1391: 79(؛ اما 
حتــی در نخســتین نقاشــی‌ها نیــز کــودک هــر شــکلی 
ــر  ــد تصوی ــد و مانن ــزی نمی‌کن ــر چی ــا ه را همســان ب
ذهنــی، در آن تقلیــد و همســازی بــا واقعیــت مشــاهده 

می‌شــود. 
کــودک در ســنین دو تــا سه‌ســالگی بــرای شــکل‌هایی 
کــه می‌کشــد اســم می‌گــذارد ایــن بــدان معنــی اســت 
ــی  ــود ارتباط ــراف خ ــط اط ــا محی ــد ب ــه او می‌خواه ک
ــودک  ــراری، 1383: 16(. ک ــد )ف ــدا کن ــوم پی ــا مفه ب
ــه کــرده  از طریــق نقاشــی، دنیایــی را کــه دیــده تجرب
اســت و تعلقــات خاطــر خــود را بــه نمایــش می‌گــذارد.

مرحله دوم
ــی  ــه واقع‌گرای ــودک، مرحل ــی ک ــه نقاش ــن مرحل دومی
تصادفــی اســت. از حــدود دو ســال و نیمگــی کــودکان 
نقاشــی‌های خــود را بازنمایــی چیــزی، تلقــی می‌کننــد. 
طبــق نظــر لوکــه، واقع‌گرایــی در نقاشــی مراحــل 
مختلفــی دارد؛ واقع‌گرایــی تصادفــی، یعنــی کــودک 
ــه  ــد؛ ک ــکلی را می‌یاب ــا، ش ــی کردن‌ه ــن خط‌خط ضم
ــوگ10،‌  ــده کل ــه عقی ــد. ب ــق می‌کن ــت تطبی ــا واقعی ب
اشــکال تفکیــک نشــده و نامنظمــی کــه کــودکان 
مربع‌هــا،  دایره‌هــا،  به‌صــورت  به‌تدریــج  می‌کشــند 

می‌شــوند.  قابل‌تشــخیص  صلیب‌هــا  و  مثلث‌هــا 
ــه  ــرح گون ــی ط ــه صورت ــی ب ــه جملگ ــکل‌ها ک ــن ش ای
ــد  ــرار می‌گیرن ــاً روی یکدیگــر ق کشــیده می‌شــوند غالب
ــا را  ــوگ آن‌ه ــه کل ــوند ک ــل می‌ش ــزی تبدی ــه چی و ب
ــن  ــری از ای ــد. وی شــمار کثی ــا«11 می‌خوان »نوترکیب‌ه
بــه هــم را »مجموعه‌هــا«12  خط‌خطی‌هــای شــبیه 

. )Kellogg, می‌نامــد )1970:91 
مرحله سوم

ــی  ــودک، مرحلــه واقع‌گرای ــی ک مرحلــه ســوم نقاش
ــه  ــودکان ســه ســال و نیم ــده می‌شــود. ک ــص نامی ناق
ــد،  ــاز کرده‌ان ــی را آغ ــه کشــیدن نقاشــی‌های بازنمای ک
ــف  ــمت‌های مختل ــتند قس ــادر نیس ــات ق ــی اوق گاه

ــازند. ــگ س ــک نقاشــی را هماهن ی
ــکم«  ــا »ش ــم‌ها« ی ــت »چش ــن اس ــا ممک ــاً آن‌ه  مث
ــند.  ــدن بکش ــمت‌های ب ــه قس ــرح بقی ــارج از ط را خ
لوکــه ایــن پدیــده را مشــخصه مرحلــه‌ای تحــت عنــوان 

»واقع‌گرایــی ناقــص«13 می‌دانــد. 
مرحلــه واقع‌گرایــی ناقــص، مرحلــه‌ای اســت کــه 
یــک  گوناگــون  عناصــر  نمی‌توانــد هنــوز  کــودک 
تصویــر را بــا یکدیگــر در یــک مجموعــه هماهنــگ قــرار 
دهــد؛ بنابرایــن، آن‌هــا را کنــار یکدیگــر می‌چینــد کــه 

فریمــن آن را »ناتوانــی ترکیبــی«14 می‌نامــد. 
ــن  ــان ای ــدان رابطــه می ــی، ناشــی از فق ــی ترکیب ناتوان
عناصــر بصــری نقاشــی اســت. )پیــاژه؛ اینــه لــدر، 
و ســیلک، 1370: 48-49.  تومــاس   .79-80 :1391

.)Freeman,1972:23

مرحله چهارم
ــی  ــه واقع‌گرای ــودک در مرحل ــی ک ــن دوره، نقاش در ای
فکــری اســت. نقاشــي‌هاي كــودك بــه مــا نشــان 
ــه  ــه مي‌بينــد و چگون مي‌دهنــد كــه وي خــود را چگون

ــود ــط مي‌ش ــش مرتب ــون خوي ــان پيرام ــا جه ب
در  کــودکان  نقاشــی‌های   .)24  :1374 )دادســتان، 
ــری  ــامل عناص ــالگی ش ــا هفت‌س ــنی پنج‌ت ــه س فاصل

ــودک 6  ــک ک ــی ی ــوع اول( نقاش ــفاف‌بینی ن ــری )ش ــی فک ــر 2- واقع‌گرای تصوی
ــدگان( ــع: نگارن ــیاه‌قلم. )منب ــداد س ــک: م ــاله، تکنی س

تأثیر بازی‌های رایانه‌ای بر عناصر بصری و روان‌شناختی نقاشی کودکان دبستانی 
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ــی دارد،  ــا آگاه ــود آن‌ه ــر وج ــودک ب ــه ک ــت ک اس
نباشــند  قابل‌رؤیــت  طبیعــی  به‌طــور  اگــر  حتــی 
)کرمــن،13:1378(. کــودک در ایــن ســن وقتی نقاشــی 
ــناخته  ــه ش ــیا را ک ــی از اش ــط جنبه‌های ــد فق می‌کش
اســت رســم می‌کنــد و نــه آنچــه را کــه ظاهــراً 
می‌بینــد. آنــان بــا توجــه بــه علاقــه‌ای کــه نســبت بــه 
ــند  ــی می‌کش ــد نقاش ــش دارن ــکال اطراف ــیاء و اش اش
ــه  ــن کــودک باعلاق ــگاه واقع‌بی ــه ن ــن مرحل ــس در ای پ
ــق  ــی خل ــک نقاش ــزد و ی ــم می‌آمی ــش دره و عواطف
می‌شــود. ایــن خصوصیتهــا مربــوط بــه مرحلــه‌ای اســت 
کــه لوکــه آن را »واقع‌گرایــی فکــری«15 نامیــده اســت و 
فریمــن بــه ایــن مرحلــه اشــعه ایکِــس می‌گویــد. او دو 
نــوع نقاشــی اشــعه ایکــس را از یکدیگــر متمایــز کــرده 
ــر  ــزی تصوی ــا چی ــه در آن‌ه اســت. اول نقاشــی‌هایی ک
شــده اســت کــه در جهــان واقعــی معمــولاً قابل‌رؤیــت 
ــان  ــادرش نش ــکم م ــه در ش ــه‌ای ک ــاً بچ ــت. مث نیس
داده می‌شــود یــا مگســی کــه در شــکم یــک عنکبــوت 
ــوع از  ــن ن ــه در ای ــر 2( روشــن اســت ک اســت. )تصوی
نقاشــی، کــودک قصــد دارد محتواهــای معمــولاً پنهــان 

شــکم را نشــان دهــد.
ــل  ــد غیرقاب ــودک نمی‌توان ــفاف‌بینی، ک ــوع دوم ش در ن
ــک  ــت ی ــولاً در پش ــه معم ــزی را ک ــودن چی ــت ب رؤی
ــودکان  ــاً ک ــد. مث ــرارداد نشــان ده ــر ق شــئ نزدیک‌ت
در ایــن مرحلــه ممکــن اســت یــک انســان ســوار 
بــر اســب را به‌گونــه‌ای نقاشــی کننــد کــه پــای 
ــدا  ــدن اســب پی ــوارکار از پشــت ب ــت س ــل رؤی غیرقاب
باشــد )تومــاس و ســیلک، 1370: 51(. )تصویــر 3( 
ــی  ــع بین ــه ‌واق ــودک ب ــه ک ــن مرحل ــی در ای به‌طورکل
می‌گرایــد و بیشــتر عناصــر نقاشــی خــود را مشــابه بــا 
واقعیــت بیــرون ترســیم می‌کنــد؛ حتــی اگــر آن شــکل 
ــودن آن از  ــی ب ــد، واقع ــان باش ــی پنه ــای عین در دنی

ــد. ــان نمی‌مان ــودک پنه ــگاه ک ــور و ن تص

مرحله پنجم
پنجمیــن مرحلــه نقاشــی کــودک، مرحلــه واقع‌گرایــی 

بصــری اســت.
ــین  ــداری«16، جانش ــی دی ــالگی »واقع‌گرای در 8-9 س
ــی  ــه دو ویژگ ــن مرحل ــود. ای ــری می‌ش ــی فک واقع‌گرای

ــودک 6/5  ــک ک ــی ی ــوع دوم( نقاش ــفاف‌بینی ن ــری )ش ــی فک ــر 3- واقع‌گرای تصوی
ــدگان( ــع: نگارن ــتیل روی کاغذ.)منب ــک: پاس ــاله، تکنی س

دارد: اول آنکــه کــودک آنچــه را کــه از دیدگاهــی ویــژه 
ــی  ــی در نقاش ــد؛ یعن ــیم می‌کن ــود، ترس ــده می‌ش دی
یــک نیمــرخ، فقــط بخش‌هایــی از نیمــرخ را کــه دیــده 

ــد.  ــان می‌ده ــوند، نش می‌ش
ــک طــرح  ــق ی ــت و محــل اشــیا، طب دوم آنکــه موقعی
کلــی پیــاده و نســبت فاصله‌هــا رعایــت می‌شــوند 

ــدر،1391: 80-79(.  ــه ل ــاژه ؛ این )پی
ــف  ــای مختل ــن دیدگاه‌ه ــن س ــودک در ای ــاوه، ک به‌ع
ــا  ــپکتیو را ت ــه پرس ــد اولی ــرد و قواع ــر می‌گی را در نظ
ــد  ــودک می‌توان ــی ک ــد؛ یعن ــات می‌کن ــدودی مراع ح
ــه‌رو  ــه رو‌ب ــری ک ــرد دیگ ــدگاه ف ــیء را از دی ــک ش ی
ــد  ــی کن ــت، نقاش ــه اس ــتش قرارگرفت ــمت راس ــا س ی
ــب در  ــر تناس ــوی دیگ ــک،1384 : 27(. از س )واکووی
ســه‌بعدی،  و  دوبعــدی  انــدازه  و  گرفته‌شــده  نظــر 
ــی،  ــات طبیع ــور مختص ــا مح ــا ی ــام مرجع‌ه ــق نظ طب

تکمیــل می‌شــود.

نظریه‌های ادراکی تصاویر
ــه  ــتگي ب ــر، بس ــر و ادراك تصوي ــا از تصاوي ــوم م مفه
ــاي  ــاره فرايندهــاي ادراك بصــري دني آن دارد كــه درب
کــه  نمانــد  ناگفتــه  مي‌انديشــيم.  واقعــي چگونــه 
نارســائی ســازمان ادراکــی ممکن اســت ناشــی از کمبود 
ــت  ــاید به‌این‌عل ــد؛ ش ــی باش ــی روان ــکلات روح و مش
کــه خــرد آن‌هــا را آموختــه ولــی بــه دلیــل یــک ســری 
ــا  ــل آن‌ه ــت حداق ــه دریاف ــادر ب ــی، ق ــکلات روان مش

نشــده اســت.
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زيــر  شــرح  بــه  را  ادراكــي  نظريه‌هــاي  هاگــن17 
ميك‌نــد: طبقه‌بنــدي 

1- نظريه‌هاي بوم‌شناختي 1)نظریه های پرسپكتيو-
فرافكني درباره ادراك تصاوير(

كيــي از بانفوذتريــن و قديمي‌تريــن روايت‌هــاي نظريــه 
بوم‌شــناختي، ادراك بصــري را، اســتخراج اطلاعــات 
ــر  ــري ب ــت بص ــق درياف ــده از طري ــر تولیدش از تصوي
شــبيكه چشــم مي‌دانــد. ايــن رهيافــت را گاهــي اوقــات 
»نظريــه تصويــري ادراك«18 يــا »پرســپکتیو گرایــی«19 
ناميده‌انــد )تقــدس نــژاد، 1384: 23(. بــر اســاس 
ــي  ــر هنگام ــك تصوي ــي، ي ــپكتيو فرافكن ــه پرس نظري
بــه يــك بازنمايــي قابل‌تشــخیص تبديــل مي‌شــود 
ــد  ــي را تقلي ــه واقع ــود درصحن ــاي موج ــه محر‌كه ك
كنــد. نظريــه‌اي كــه مي‌گويــد ادراك مــا از تصاويــر بــه 
تقليــد محر‌كهــاي موجــود درصحنــه واقعــي بســتگي 

دارد.

2-نظريه‌هاي بوم‌شناختي 2 )نظريه‌هاي اطلاعات 
تغييرناپذير20 گيبسون درباره ادراك تصوير(

ــي را  ــوع اطلاعات ــر آن ن ــده‌ی گيبســون تصوي ــه عقی  ب
ــدن  ــولاً در دي ــه معم ــذارد ك ــده مي‌گ ــار بينن در اختي
ــده او  ــه عقي ــود. ب ــه مي‌ش ــي خلاص ــه واقع ــك صحن ي
ــاي  ــع تغييرناپذيره ــر درواق ــد آوردن تصوي ــا در پدي م
ســاختاري را بــر صفحــه كاغــذ آرايــش مي‌دهيــم 
)گیبســون، 1980: 73(. پــس آنچــه مــا مي‌بينيــم 
جهــان اســت بــدان گونــه كــه هســت. در حقیقــت، مــا 
كوشــش،  بــدون  كــه  برنامه‌ریزی‌شــده‌ایم  طــوري 
آگاهانــه ســاختار تغييرناپذيــر آن را بــدان گونــه كــه در 
دريافــت بصــري و همــواره متغيــر چشــمان تجســم پيدا 
ــاي  ــف تغييرناپذيره ــم. كش ــف ميك‌ني ــد، كش ميك‌ن
ســاختاري بــا بــالا رفتــن ســن کــودک درزمانــی 
می‌خواهــد  می‌یابــد،  واقع‌گرایانــه  نگاهــی  او  کــه 
ــه  ــه ک ــت را آن‌گون ــود و طبیع ــی خ ــاختارهای اصل س

ــر بکشــد. ــه تصوی هســت ب

3-نظريه‌هاي ساختارگرا درباره ادراك تصوير
 نظريه‌هــاي ســاختارگرايان21 مبتنــي بــر در نظــر 
گرفتــن ايــن مطلــب اســت كــه محــرك واردشــده بــه 

چشــم و تصويــري كــه در شــبيكه ايجــاد ميك‌نــد 
ــي  ــيرهاي ادراك ــوان تفس ــت و مي‌ت ــم اس ــاً مبه غالب

ــت آورد. ــه دس ــي از آن ب متفاوت
ــتقیم  ــب آن ادراک، غیرمس ــه به‌موج ــرد ک ــن رویک  ای
ــر  ــت منج ــودآگاه اس ــتنتاج ناخ ــی اس ــتلزم نوع و مس
ــده  ــه‌ی درک ش ــا صحن ــیء ی ــی ش ــی ذهن ــه بازنمای ب
بــر اســاس نظریــات  اســت )رولینــز، 1383: 50(. 
ــیم  ــته باش ــار داش ــد انتظ ــاختار‌گرایان از ادراک، بای س
منعکس‌کننــده  کــودکان  نقاشــی‌های  تکامــل  کــه 
ــه  ــد ک ــا باش ــابی آن‌ه ــا اکتس ــی و ی ــای ابداع طرح‌ه
تاانــدازه‌ای متأثــر از محیــط زندگــی آن‌هاســت. در 
اینجــا تجســم و تخیــل نقــش مهمــی را ایفــا می‌کنــد. 
ــری  ــه واقعــی و تصوی ــان یــک صحن ــی می ــاوت اصل تف
ــولاً  ــر معم ــه تصوی ــت ک ــه، در آن اس ــان صحن از هم
ــار  ــیر در اختی ــری بــرای تفس ــرک کمت مصالــح مح
ــد  ــاژه معتق ــذارد )Gambrich,1972:126(. پی ــده می‌گ بینن
اســت بــا انباشــتن ذهــن کــودکان از مطالــب مختلــف، 
ــد،  ــش می‌یاب ــات افزای ــا از واقعی ــم آن‌ه ــدرت تجس ق
ــز را  ــوم آن چی ــدا مفه ــودک ابت ــه ک ــر اینک مشــروط ب
ــرف آن اســت،  ــه مع ــد کلمــه‌ای را ک ــا بتوان ــوزد ت بیام

ــرد. ــاد بگی ی
نظریــه ســاختار‌گرا در مــورد نقاشــی‌های کــودکان 
بیانگــر آن اســت کــه کــودکان طرح‌هایــی را ابــداع یــا 
کســب خواهنــد کــرد کــه القاکننــده تفســیر ادراکی آن 
ــن  ــا،56:1378(. ای ــد )عارف‌نی ــان باش ــا از نقاشی‌ش ه
واقعیــت کــه کــودک هرچــه بزرگ‌تــر می‌شــود درکــی 
ــیر  ــود تفس ــث می‌ش ــد باع ــدا می‌کن ــر پی واقع‌گرایانه‌ت
ــودک از  ــیرهای ک ــه تفس ــبت ب ــر نس ــی از تصوی ادراک
شــباهت‌های  و  شــود  همانند‌تــر  واقعــی  جهــان 

بیشــتری را از خــود نشــان دهــد.

4- نظريه گشتالتي ادراك تصوير: 
ادراک  شــامل  گشــتالت،  روانشناســان  عقیــده  بــه 
ســازمان‌دهی محرک‌هــا در قالــب شــکل‌بندی‌هایی 
اســت. بــه عقیــده آرنهایــم22 عملکــرد قوانیــن ســازمانی 
کــه  می‌دهــد  امــکان  ادراک‌کننــده  بــه  گشــتالت 
طرح‌هــا یــا ویژگی‌هــای ســاختاری و مهــم دنیــای 

ــد.  ــود را دریاب ــری خ بص

تأثیر بازی‌های رایانه‌ای بر عناصر بصری و روان‌شناختی نقاشی کودکان دبستانی 



75مبانی نظری هنرهای تجسمی شماره 1، بهار و تابستان 1395

ایــن ســاختارها و طرح‌هــا آن چیــزی را تشــکیل 
ــیا  ــری اش ــم بص ــم آن را مفاهی ــه آرنهای ــد ک می‌دهن
ــز وابســته  ــی نی ــه واقع‌گرای ــده دارد ک ــد. او عقی می‌نام
ــر  ــد ب ــزان تأکی ــورد می ــه نگرش‌هــای گوناگــون در م ب
ــم  ــدگاه آرنهای ــز، 1383: 53(. از دی ــت )رولین ــرم اس ف
مفهــوم بصــری یــک شــئ دارای ســه ویژگــی اساســی 
اســت: ســه‌بعدی اســت، شــکل ثابتــی دارد و بــه هیــچ 
ــم  ــت. آرنهای ــدود نیس ــخص مح ــری مش ــای تصوی نم
ــر قوانیــن ســازمان  خاطرنشــان می‌ســازد کــه عــاوه ب
ــا  ــد مفهــوم بصــری م ــده تجری ادراکــی کــه تعیین‌کنن
از شــئ اســت ســه نگــرش ادراکــی دیگــر نیــز وجــود 
ــه  ــات بصــری ک ــر آن خصوصی ــد ب ــد کــه می‌توانن دارن
مــا تجریــد می‌کنیــم، تأثیــر گذارنــد؛ اول، نگــرش 
ادراكــي روزمــره اســت كــه در آن شــئ را صرفــاً 
ــم و  ــاهده می‌کنی ــتقل مش ــتي مس ــك هس ــه ي به‌مثاب
بــر ديــدگاه پرســپكتيوي خاصــي كــه در هرلحظــه از آن 
داريــم آگاه نيســتيم. بــه نظــر آرنهايــم، هنــر كــودكان 
غالبــاً ايــن نگــرش ادراكــي روزمــره را بــه وجــه بــارزي 
ــع خــود شــئ مهــم اســت و در  نشــان مي‌دهــد. درواق
ــرار دارد. در نگــرش  نقطــه‌ی مرکــزی ادراک کــودک ق
ادراکــی روزمــره تغییراتــی کــه نــور و عوامــل خارجــی 
ــد  در اطــراف شــئ روی خــود آن شــئ انجــام می‌دهن
ــرد، اصــل وجــود خــود شــئ  ــرار نمی‌گی ــه ق موردتوج
ــیر  ــان و تفس ــرای بی ــری ب ــد عنص ــه می‌توان ــت ک اس

ــد. ــان باش ــودکان در نقاشی‌هایش ک
دوم، نگرشــي مفهومــي اســت كــه در آن مفهــوم 
ــد.  ــه ميك‌ن ــت آن يگان ــا باف ــئ را ب ــا از ش ــري م بص
ــش امپرسيونيســم،  ــي جنب ــان ادراك ــال آرم به‌عنوان‌مث
در ايــن مقولــه از نگــرش قرار مي‌گيــرد. امپرسيونيســت 
ــد،  هــا در جســتجوي »ظاهــر واقعــي« يــك شــئ بودن
بــدان گونــه كــه از طريــق ماهيــت خــود شــئ و بافــت 
ــه و  ــور، زمين ــاً ن ــود )مث ــن مي‌ش ــه‌اي آن تعيي لحظ
ــن نگــرش  ــر(. چنانچــه اي ــا اشــياء ديگ ــا مجــاورت ب ی
ــئ  ــك ش ــري ي ــكل ظاه ــود، ش ــب ش ــي« كس »تقليل
ــا تغييــرات بافتــي تغييــر خواهــد  معيــن نيــز همــراه ب
كــرد و ســرانجام نگــرش ســومي وجــود دارد كــه 
آرنهايــم آن را نگــرش »زيبايي‌شــناختي« مي‌نامــد 
و كار آن توليــد پيچيده‌تريــن نــوع مفهــوم بصــري 

ــر،  ــر تصوي ــم، ه ــدگاه آرنهاي ــك شــئ اســت. از دي از ي
الگويــي از علامــات اســت كــه از طريــق قوانيــن 
ســازماني گشــتالت، ادراك يــك مفهــوم بصــري را 
برمي‌انگيــزد. لــذا در نقاشــي يــك كــودك، دايــره 
ــي  ــم‌ها و حت ــر، چش ــك س ــان‌دهنده ي ــد نش مي‌توان
دندانه‌هــاي يــك اره باشــد و همــه آن‌هــا هــم در يــك 
ــم،  ــه آرنهاي ــد )Arenheim,1969:51(. در نظري ــر بياين تصوي
ــاي  ــي از دني ــا درك طبيع ــي‌ها ب ــد و ادراك نقاش تولي
واقعــي پيونــدي تنگاتنــگ دارد. کــودک اشــیا و عناصــر 
ــری  ــادل گ ــش را در نقاشــی‌هایش خلاصــه و مع اطراف
ــه  ــه نظــر می‌رســد بســته ب ــن خــود ب ــد کــه ای می‌کن

ــکان او دارد. ــان و م زم
آناســتازی نتیجــه می‌گیــرد کــه آزمون‌هــای فرافکنــی 
ــرای بررســی بیشــتر  ــه ســرنخ‌هایی ب ــا ارائ ــد ب می‌توانن
ــاره فــرد بــرای تحقیقــات بعــدی بــه  یــا فرضیاتــی درب
بهتریــن نحــو در خدمــت تحقیقــات بعــدی قــرار گیرنــد 
)Anastasi,1976:107(. بیــان تصویــر بــه دلیــل اینکــه یکــی 

از گســترده‌ترین زبان‌هــای گفتــن و بازگــو کــردن 
یــک یــا چنــد مفهــوم بــه شــمار مــی آیــد می‌توانــد در 
ــته  ــی داش ــای بی‌پایان ــل قابلیت‌ه ــت تجزیه‌وتحلی جه
باشــد )عارف‌نیــا،60:1387(. دیــدن و نگریســتن یکــی 

از راه‌هــای اصلــی و معنــادار ایــن دریافت‌هــا اســت.

بازی‌های رایانه‌ای
رایانــه‌ای  نرم‌افزارهــای  و  ســخت‌افزارها  امــروزه 
ــی  ــر در زندگ ــی و جدایی‌ناپذی ــری اصل ــوان عنص به‌عن
و دنیــای واقعــی امــروزه انســان، بــا توجــه بــه پیشــرفت 
ــاختارها و  ــدادی از س ــک تع ــدون ش ــان، ب روزافزونش
باورهــای بنیادیــن انســان معاصــر را تحــت شــعاع 
خــود قــرار داده انــد. بازی‌هــای رایانــه‌ای یکــی از ایــن 

ــت. ــذار اس ــیار تأثیرگ ــل بس عوام
 اولیــن بــازی رایانــه‌ای بــه نــام »جنــگ فضایــی«23 کــه 
ــد و  ــل ش ــنگ‌ها«24 تبدی ــازی »شهاب‌س ــه ب ــا ب بعده
ــا  ــتین آزمایش‌ه ــد نخس ــت، پیام ــا راه یاف ــه کلوپ‌ه ب
ــوی26،  ــورل25 1993؛ ل ــود )ل ــه‌ ب در برنامه‌نویســی رایان
1984؛ ویلســون27، 1992(. در دهــه‌ 1970، بازی‌هــای 
ــرون  ــگاهی بی ــای دانش ــار پژوهش‌ه ــه‌ای از انحص رایان
ــان  ــت و بدین‌س ــازی راه یاف ــای ب ــه کلوپ‌ه ــد و ب آم
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شــمار بیشــتری از افــراد توانســتند بــه آن‌هــا دسترســی 
پیــدا کننــد )ویلســون، 1992(. مطالعــه‌ای کــه بــر روی 
دانش‌آمــوزان دبیرســتانی ایالــت کالیفرنیــا انجــام گرفــت 
نشــان داد کــه اکثریــت قاطعــی از آنــان هفتــه‌ای یــک 
ــک  ــا و نزدی ــه در کلوپ‌ه ــت‌وپنج دقیق ــاعت و بیس س
بــه یــک ســاعت در خانــه بــه بــازی می‌پردازنــد 
ــگران  ــای 1980، پژوهش ــر،1387: 85(. در دهه‌ه )گانت
ــیاری  ــی در بس ــای ویدئوئ ــی بازی‌ه ــه ارزیاب ــروع ب ش
ــم و  ــی چش ــتی، هماهنگ ــه تندرس ــا ازجمل از زمینه‌ه
دســت، الگوهــای فعالیــت روزانــه، عملکــرد در مدرســه، 
کاربری‌هــای  و  روانــی  آسیب‌شناســی  و  شــخصیت 
ــام  ــی انج ــه‌زودی، ارزش بررس ــد. ب ــاور نمودن ــه ی جامع
Green�(  بازی‌ه�ـای ویدئوئ�ـی و رایان�ـه‌ای بازش�ـناخته ش�ـد

 .)field & others,1994:28

ــاری  ــا شــرکت آث ــه ب ــی در همایشــی ک ــج مقدمات نتای
ــد  ــان‌دهنده‌ی تأکی ــد، نش ــزار ش ــال 1983 برگ در س
ــود.  ــا ب ــه بازی‌ه ــام این‌گون ــت انج ــای مثب ــر جنبه‌ه ب
ســرگرم‌کننده‌ی  رســانه‌ی  هــر  ماننــد  بااین‌همــه، 
و  کــودکان  نــزد  کــه  رســانه‌ای  به‌ویــژه  دیگــری، 
نوجوانــان بســیار پرطرفــدار اســت، نگرانی‌هــای خاصــی 
از اثرهــای جانبــی ناخوشــایند جســمانی، روانــی و 
اجتماعــی بازی‌هــا و در برخــی از مــوارد، شــیفتگی 

زیان‌بــار بــه ایــن بازی‌هــا ابرازشــده اســت. 
ــان  ــوپ29 نش ــه‌ی گال ــال 1984 مؤسس ــنجی س نظرس
ــی  ــان آمریکای داد کــه بیــش از نودوســه درصــد نوجوان
دســت‌کم گاه و بیــگاه بــه بازی‌هــای ویدئوئــی پرداختــه 
بودنــد)Athenns Banner,1984:40(. بازی‌هــای ویدئوئــی و 
رایانــه‌ای دهــه‌ی 1990، واقع‌گرایــی و اغلــب خشــونتی 
ــور  ــود دارد. به‌ط ــش از خ ــه‌ی پی ــل ده ــتر از نس بیش
خلاصــه بــه نظــر مــی رســد بازی‌هــای رایانــه‌ای اثــرات 
مثبــت و منفــی متعــددی را بــه صــورت بالقــوه در خــود 

داشــته باشــند کــه در ایــن پژوهــش هــدف بــر آن شــد 
کــه بــا توجــه بــه مشــاهدات تجربــی نویســندگان ایــن 
ــی  ــوزش نقاش ــور آم ــودکان به‌منظ ــا ک ــوزه در کار ب ح
ــه  ــی ک ــی‌های کودکان ــده در نقاش ــاوت مشاهده‌ش و تف
ــد،  ــه‌ای می‌پردازن ــای یاران ــه بازی‌ه ــر ب ــتر و کمت بیش

ایــن مشــاهدات بــه آزمایــش گذاشــته شــود.

تجزیه و تحلیل یافته  ها:
در ادامــه، نتایــج توصیفــی در مــورد مدت‌زمــان بــازی، 
ــی  ــه نقاش ــل از مقایس ــای حاص ــازی و یافته‌ه ــوع ب ن
تعــداد  بررســی  در  اســت.  به‌دســت‌آمده  گــروه  دو 
ــردازد،  ــازی می‌پ ــه ب روزهایــی کــه کــودک در هفتــه ب
مشــخص شــد کــه بیــش از 61 درصــد کــودکان هــرروز 
می‌پردازنــد  رایانــه‌ای  و  ویدئویــی  بازی‌هــای  بــه 
ــازی در  ــان ب ــورد زم ــج بررســی در م )جــدول 1(. نتای
هــر نوبــت، نشــان داد کــه 77 درصــد کــودکان بیــش از 
یــک ســاعت در هــر نوبــت بــازی می‌کننــد )جــدول 2(

گــروه  دو  نقاشــی‌های  مقایســه  و  تجزیه‌وتحلیــل 
ــه‌ای ــای رایان ــم از بازی‌ه ــتفاده ک ــاد و اس ــتفاده زی اس

تجزیــه تحلیــل پیــش رو، مربــوط بــه نقاشــی کودکانــی 
اســت کــه بــر اســاس زمــان انجــام بازی‌هــای ویدئوئــی 
و رایانــه‌ای انتخاب‌شــده‌اند، ایــن نقاشــی‌ها توســط 
ــق  ــه طب ــا 10 ســاله‌ای کشــیده شــده ک ــودکان 6 ت ک
تعــدادی ســؤال طرح‌شــده در یــک پرسشــنامه، جهــت 

ــده‌اند. ــت انتخاب‌ش ــون تس آزم
گــروه الــف بررســی نقاشــی کودکانــی کــه زیــاد 

ــر 4(  ــه‌ای می‌پردازند)تصوی ــای رایان ــه بازی‌ه ب
ــاله  ــا 10 س ــودکان 6 ت ــه نقاشــی یکــی از ک ــوط ب مرب
ــرروز، روزی 2/5  ــاری ه ــه آم ــق جامع ــه طب ــت ک اس
الــی 3 ســاعت مشــغول بازی‌هــای ویدئوئــی و رایانــه‌ای 

هســتند.

جدول 1-توضیح درصد و فراوانی مربوط به سؤال 4 پرسشنامه )مأخذ نگارندگان(

تأثیر بازی‌های رایانه‌ای بر عناصر بصری و روان‌شناختی نقاشی کودکان دبستانی 
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شباهت‌های مربوط به نقاشی‌های گروه الف:
ــه  ــف صفح ــمت‌های مختل ــه قس ــردن ب ــه نک 1. توج

ــی. نقاش
2. ایجاد شکل‌های خطی، بدون رنگ‌آمیزی.

ــه‌ای  ــی و رایان ــر بازی‌هــای ویدئوئ 3. اســتفاده از تصاوی
ــی‌ها. ــق نقاش در خل

4. بی‌دقتــی و کم‌توجهــی درکشــیدن موجــودات و 
ــر. عناص

5. بی‌حوصلگی و بی‌اهمیتی درکشیدن نقاشی.
ــکال  ــر و اش ــیدن عناص ــه درکش ــت و توج ــدم دق 6. ع

نقاشــی.
7. تکــرار همــان روایتــی کــه ســاختار تصویــری 
بازی‌هــای رایانــه‌ای موردعلاقــه‌اش بیــان می‌کنــد.

8. عــدم ارتبــاط بیــن عناصــر بصــری موجــود در 
. شــی‌ها نقا

تصویر 4- نقاشی کودک 10 ساله، تکنیک: پاستل روغنی روی کاغذ.)منبع: نگارندگان(

جدول 2-توضیح درصد و فراوانی مربوط به سؤال 5 پرسشنامه )مأخذ نگارندگان(

 طبــق شــباهت‌های آشــکار و مشــخص ایــن نقاشــی‌ها 
ــان  ــا را بی ــاختار آن‌ه ــی از س ــف دقیق ــود تعری ــه خ ک
می‌کنــد و کــودک در ایــن دوره بــا برداشــت‌های 
ــا توجــه  ــا و مســائل زندگــی‌اش و ب ــق از واقعیت‌ه دقی
ــودک  ــنی ک ــی و س ــرایط ذهن ــه از ش ــی ک ــه تعریف ب
درمی‌یابیــم  اســت،  بحــث  واقع‌گرایــی  عنــوان  بــا 
ــه  ــی اســت ک ــه کودکان ــوط ب ــن نقاشــی‌ها مرب ــه ای ک
در طــول روز ســاعت‌ها بــه بازی‌هــای ویدئوئــی و 
ــالات  ــار اخت ــه آن دچ ــغول‌اند و درنتیج ــه‌ای مش رایان
ــودک،  ــر ک ــن و تصوی ــده‌اند. در ذه ــری ش ــان تصوی بی
بازی‌هــای مجــازی و رایانــه‌ای به‌تدریــج در دوره‌ی 
تحــول فــردی و ذهنــی کــودک جایگزیــن دنیــای 
ــا  ــی را ب ــود تعاریف ــن خ ــه ای ــوند ک ــی او می‌ش واقع

همــان ســاختار بازی‌هــای مجــازی می‌ســازد.

گــروه ب: بررســی نقاشــی کودکانــی کــه کمتــر 
ــد. ــه‌ای می‌پردازن ــای رایان ــه بازی‌ه ب

طبــق تحقیقــات پیــاژه در ســال 1963، بچه‌هایــی 
ــان از  ــد، دانسته‌هایش ــه نرفته‌ان ــه مدرس ــوز ب ــه هن ک
ــل  ــه مث ــی‌هایی ک ــد. نقاش ــی می‌کنن ــان را نقاش جه
ــد.  ــس می‌کن ــا را منعک ــراف آن‌ه ــات اط ــه، واقعی آین
)کــروزر، 1384: 87(. بــا نزدیــک شــدن نقاشــی‌ها 
ــن و  ــگ، مت ــتفاده از رن ــودکان اس ــی، ک ــه واقع‌گرای ب

می‌کننــد. تجربــه  را  ترکیب‌بنــدی 
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شباهت‌های مربوط به نقاشی‌های گروه ب:
1- توجه به قسمت‌های مختلف صفحه‌ی نقاشی.

2- پرتحرک بودن موجودات و عناصر.
ــودات  ــان‌ها و موج ــیدن انس ــت درکش ــه و دق 3- توج

ــودک. موردنظــر ک
4- تنــوع رنگــی و رنگ‌آمیــزی دقیــق عناصــر و اشــکال 

ــی. موجود در نقاش
5- استفاده بهینه از فضاهای منفی موجود در کار.

6- انتقال سریع مفاهیم موردنظر کودک.
ــود در  ــری موج ــر بص ــن عناص ــل بی ــاط متقاب 7- ارتب

ــی. نقاش
ــن اشــکال موجــود  8- ایجــاد هماهنگــی و وحــدت بی

ــی. در نقاش
نــگاه  بــه  توجــه  بــا  مخاطــب  ســریع  درک   -9

نقاشــی. در  زیباشــناختی موجــود 
10- دیــدن نشــانه‌های جســارت و جرئــت کــودکان در 

ــی‌ها. ــن نقاش ای
11-ثبــات و پایــداری فیگــور و اشــیاء موجــود در 

نقاشــی.
12-روایت‌های تصویرسازانه و واقع‌گرایان و هماهنگ در 

ساختار ترکیب‌بندی نقاشی.
بیشــتر  در  واقع‌گرایانــه  الگوهــای  از  13-اســتفاده 

شــی‌ها نقا
14-دقــت و توجــه بــالا درکشــیدن انســان و چهره‌هــای 

. آن‌ها
15-همسان‌سازی بین مفاهیم واقعی و خیالی.

ــم  ــن درمی‌یابی ــن شــباهت‌های بنیادی ــه ای ــا توجــه ب ب
ــی در  ــای بصــری و عین ــودک نســبت دریافت‌ه ــه ک ک
ــه  طبیعــت و دنیــای قابل‌لمــس موجــود در اطرافــش ب
ــت و آن را در  ــیده اس ــی رس ــس زیبایی‌شناس ــن ح ای
ــروز می‌دهــد.  ــه شــکل کامــاً واقعــی ب نقاشــی‌هایش ب
در حقیقــت، کــودک یافته‌هایــش را بــه شــکلی مفهومی 
درک کــرده و آن‌هــا را در نقاشــی‌هایش به‌صــورت 
کامــاً گویــا بــه تصویــر کشــیده اســت. بی‌شــک زمانــی 
عناصــر عینــی موجــود در نقاشــی کــودکان نزدیــک بــه 
ــق و  ــای دقی ــه دریافت‌ه ــود ک ــر می‌ش ــت تصوی واقعی

زیــادی از فضــای واقعــی داشــته باشــند.

نتیجه:
ــرای  ــرای کــودک فقــط یــک وســیله بیــان ب نقاشــی ب
تجزیه‌وتحلیــل یــا توضیــح و تشــریح موجــودات و اشــیا 
نیســت؛ بلکــه درعین‌حــال وســیله‌ای اســت بــرای 
بیــان زندگــی عاطفــی او. هنگامی‌کــه کــودک بــا آزادی 
ــت  ــع حال ــد، درواق ــی می‌کن ــود نقاش ــواه خ و به‌دلخ
ــات  ــز احساس ــر و نی ــان حاض ــات زم ــی و احساس روح
ــی  ــان م ــود را بی ــر خ ــه‌دار و ژرف‌ت ــکات ریش و تحری
ــخصیتش را  ــوص ش ــوط مخص ــن خط ــد. همچنی نمای
ــن پژوهــش نشــان داد کــه  ــج ای ــدا می‌ســازد. نتای هوی
ــه  ــرروزه ب ــداوم، ه ــورت م ــاد و به‌ص ــه زی ــی ک کودکان
ــد در ســنین  ــه‌ای می‌پردازن ــی و رایان بازی‌هــای ویدئوی
ــه نقاشــی و هنرهــای دیگــر  مختلــف کودکــی کمتــر ب
ــد.  ــروز می‌دهن ــود ب ــی را از خ ــه و بی‌حوصلگ پرداخت
همچنیــن نتایــج نشــان داد کــه تفــاوت نگــرش و تفاوت 
ــه  ــداوم ب ــورت م ــه به‌ص ــی ک ــری کودکان ــن تصوی ذه
ــی  ــه کودکان ــد نســبت ب ــه‌ای می‌پردازن ــای رایان بازی‌ه
کــه کمتــر بــه بــازی رایانــه‌ای انجــام می‌دهنــد و 
بیشــتر در ارتبــاط بــا فضــای واقعــی و عینــی هســتند 
ــه‌ای  به‌صــورت آشــکار مشــخص اســت. بازی‌هــای رایان

)تصویــر 5( مربــوط بــه نقاشــی یکــی از کــودکان 6 تــا 
10 ســاله اســت کــه بــا توجــه بــه جــدول آمــاری، کمتر 
از ســایر همکلاسی‌هایشــان بــه بازی‌هــای رایانــه‌ای 
نقاشــی‌ها  ایــن  در  شــباهت‌های  می‌پرداخته‌انــد. 
وجــود دارد کــه مشــخص کــردن آن می‌توانــد بــه 
ــات  ــرده و اطلاع ــایانی ک ــک ش ــر کم ــش حاض پژوه
درســت را در خصــوص برون‌فکنــی کــودک در اختیــار 

ــرار دهــد. محقــق ق

تصویر 5- نقاشی کودک 8 ساله، تکنیک: پاستل روغنی روی کاغذ. )منبع: نگارندگان(
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در  را  عینــی  و  واقعــی  الگوهــای  جــای  به‌تدریــج 
ــف  ــر و تعاری ــه تعابی ــه ب ــا توج ــد و ب ــی می‌گیرن زندگ
لوکــه، واقعیت‌هــای بیانــی در مراحــل نقاشــی کــودک 
ــف  ــات و تعاری ــه نظری ــه ب ــا توج ــرد. ب ــکل نمی‌گی ش
لوکــه، پیــاژه و فریمــن ایــن پژوهــش نشــان داد کــودک 
زمانــی کــه داده‌هــای ذهنــی‌اش مجــازی و از بازی‌هــای 
واقع‌گرایی‌هــای  باشــد،  پذیرفتــه  تأثیــر  رایانــه‌ای 
ــال  ــورت نرم ــی‌هایش به‌ص ــف در نقاش ــل مختل مراح
ــی  ــری و واقع‌گرای ــی فک ــرد. واقع‌گرای ــام نمی‌پذی انج
ــودک  ــی ک ــای ذهن ــی از انعکاس‌ه ــه جزئ ــداری ک دی
ــای  ــه داده‌ه ــد ک ــل می‌کن ــت عم ــی درس ــت زمان اس
ــراف او  ــود اط ــای موج ــه از واقعیت‌ه ــودک برگرفت ک
ــی  ــاختارهای اجتماع ــت و س ــه طبیع ــد به‌طوری‌ک باش

نقــش اصلــی و بنیادینــی را در شــکل‌دهی تصاویــر 
ذهنــی‌اش ایفــا کنــد. بنــا بــر یافته‌هــای ایــن پژوهــش، 
اســتفاده کــم )تــا یــک ســاعت( اثــر منفــی بــر نقاشــی 
ــر  ــتفاده بالات ــه اس ــت. درحالی‌ک ــته اس ــودکان نداش ک
ــی  ــی نقاش ــری و محتوای ــاختار بص ــاعت س از 2/5 س
کــودکان را بــا مشــکل مواجــه کــرده اســت. ایــن 
موضــوع تأییدکننــده یافته‌هایــی اســت کــه بــر اســاس 
ــازی  ــر ب ــه اث ــه‌ای ب ــگاه یک‌جانب ــوان ن ــا نمی‌ت آن‌ه
ــورد آن و  ــاوت در م ــت و در قض ــه‌ای داش ــای رایان ه
ــد در  ــازی بای ــان ب ــا مدت‌زم ــوزش خانواده‌ه ــز آم نی
ــران  ــورد پس ــش در م ــن پژوه ــود. ای ــه ش ــر گرفت نظ
ایــن  کــه  پیشــنهاد می‌شــود  و  اســت  انجام‌شــده 

ــرد. ــرار گی ــز موردبررســی ق ــران نی مســئله در دخت
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